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 2025年１月 30日 

 

各  位 

 

Megu Entertainment 株式会社との戦略的業務提携に関するお知らせ 

～「日本、中国、韓国を繋ぐエンターテインメント事業の橋渡し」を目指して～ 

 

当社は、K-POP イベント運営において豊富な実績を有する Megu Entertainment株式会

社（以下、「Megu Entertainment社」といいます。）と戦略的業務提携することを決定い

たしましたので、下記のとおりお知らせいたします。 

 

 

１．本業務提携締結の背景 

当社は、不動産・金融事業を本業とし、最先端のメタバース空間の展開を含めた様々な事

業開発・金融支援を行っており、暗号資産事業においてもディーリング業務を開始するなど、

積極的な事業展開を図っております。 

かねてより、エンターテイメント事業については、江戸バースなどのメタバース事業も

展開するなどしてきましたが、より当該事業の強化等を図るため、この度、K-POP イベント

運営において豊富な実績を有する Megu Entertainment社と日本、中国、韓国を結ぶエンタ

ーテインメント市場のさらなる発展を両社で促進していくことについて、合意をしており

ます。 

 

Megu Entertainment社は、SHINee、aespa など、世界的に認

知される K-POP アーティストを中心にイベント運営を展開し

ており、韓国エンターテインメント業界において重要な地位を

占めています。 

 

Megu Entertainment株式会社：https://www.megu-ent.jp/ 

 

今回の Megu Entertainment社との協業に関する事業価値を大いに期待しております。 

 

 

https://www.megu-ent.jp/
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２．本業務提携の内容について 

 本業務提携に関して、両社で下記の戦略的施策を想定し、実施予定にしております。 

 

（1）エンターテインメント統合モデルの構築  

日本、中国、韓国市場を結びつけ、相互交流を活性化しつつ、新しい収益モデルを創出しま

す。 

（2）デジタル技術による収益革新  

NFT およびメタバース空間でのライブイベントを通じて、次世代ファンエンゲージメン

トを可能にします。具体的には、メタバース上でのバーチャルコンサートの開催や、参加型

イベントとしてアバターを活用したファンとのインタラクションの実現を計画しています。

また、NFT チケットの発行により、ファンが特別なデジタル特典を楽しむことも可能になり

ます。 

（3）地域経済と文化の活性化  

当社が運営する CAMELOT や META CAMELOT といった施設を活用し、地域社会に貢献しま

す。 

 

 

３．Earnest 株式会社との連携強化 

2025年１月 30日付、適時開示「Earnest株式会社との戦略的業務及び資本提携に関する

お知らせ」の公表のとおり、当社は音楽ライセンスやデジタルコンテンツ事業を運営する

Earnest株式会社との戦略的業務及び資本提携に関して、合意を行っております。 

今回の取り組みのなかでも、Earnest 株式会社との協業をさらに深化させ、また Megu 

Entertainment社と具体的な取り組みを図りながら、次の目標達成も目指していきます。 

 

• 日本発コンテンツの中国および韓国市場への展開 

• 日本、中国、韓国のエンターテインメント市場の連携促進 

 

Megu Entertainment社との具体的な取り組みについて 

  

1. イベントのアジア全域展開  

K-POP イベントの企画力を最大限活用し、CAMELOTや META CAMELOT でのライブイベント

を日本国内外で展開します。 

 

2. NFT とメタバース事業  

K-POP アーティスト関連の NFT コンテンツを開発・販売し、メタバース空間でのライブ

配信を通じてファンエンゲージメントを強化します。 

https://www.gfa.co.jp/gfa_wp/wp-content/uploads/2025/01/Earnest%E6%A0%AA%E5%BC%8F%E4%BC%9A%E7%A4%BE%E3%81%A8%E3%81%AE%E6%88%A6%E7%95%A5%E7%9A%84%E6%A5%AD%E5%8B%99%E5%8F%8A%E3%81%B3%E8%B3%87%E6%9C%AC%E6%8F%90%E6%90%BA%E3%81%AB%E9%96%A2%E3%81%99%E3%82%8B%E3%81%8A%E7%9F%A5%E3%82%89%E3%81%9B.pdf
https://www.gfa.co.jp/gfa_wp/wp-content/uploads/2025/01/Earnest%E6%A0%AA%E5%BC%8F%E4%BC%9A%E7%A4%BE%E3%81%A8%E3%81%AE%E6%88%A6%E7%95%A5%E7%9A%84%E6%A5%AD%E5%8B%99%E5%8F%8A%E3%81%B3%E8%B3%87%E6%9C%AC%E6%8F%90%E6%90%BA%E3%81%AB%E9%96%A2%E3%81%99%E3%82%8B%E3%81%8A%E7%9F%A5%E3%82%89%E3%81%9B.pdf
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具体的には、NFT を活用した限定コンテンツの提供や、メタバース内でのアーティ 

ストとのリアルタイム交流イベントを計画しています。 

また、メタバース上での仮想グッズ販売を通じて、新たな収益モデルを構築し、ファンエ

クスペリエンスの向上を目指します。 

 

3. 韓国市場との連携深化  

Megu Entertainment社のネットワークを活用し、韓国と日本市場を繋ぐ新たなビジネス

モデルを創出します。 

 

 

５．エンターテインメント事業モデルの展望 

また当社としては、Megu Entertainment社との協業を基盤に、次の目標を掲げています。 

 

• 日本発エンターテインメントのアジア展開  

日本の音楽やデジタルコンテンツをアジア全域に普及させ、プレゼンスを強化。具体的な

指標として、アジア各国でのストリーミング再生回数、ライブイベントの動員 

NFT コンテンツの販売実績を基準に成功を測定します。 

 

• 韓国エンターテインメントの市場拡張  

韓国エンターテインメントの成功事例を日本および中国市場に展開し、シナジー効果を

創出します。 

 

 

６．今後について 

Megu Entertainment社との今回における提携は、当社が日本、中国、韓国を繋ぐエンタ

ーテインメント事業の中核を担う重要なステップともなっておきます。 

本提携を通じて、日本国内エンターテインメント事業の強化、アジア全域への事業展開の

加速を推進していきます。 

また、Earnest 株式会社との協業による中国市場へのコンテンツ供給拡大にも注力し、今

後も、当社は、Megu Entertainment社との協力関係を強化し、デジタル技術やエンターテ

インメント市場のイノベーションを追求していきます。 

 

なお、本件が当社の連結業績等に与える影響はございません。 

 

以上 


